-I St elba (najd te si pro prvni st elby bezpe né misto)

) P epn te p epina reim do polohy
M esestat, ep i “semi" nebo "auto”.
p echodu z "semi" do
"auto"” re imu nedojde _
hned ke st elb . Proto
vztekle nema kejte spous

. e - nabijte akumulator, kdy st elba za ne byt pomala
- je to zcela normalni.

- dejte zbrani odpo inek po vyst eleni 500 projektil , je to

doporu eni pro dlouhou ivotnost akumulatoru a motoru Stiskn te

spous
Jeb né, epovym n zéasobniku

dojde na za atku st elby ke st elb

- vpipad , edojde k zaseknuti kuli ek, vyjm te je (bod 10 na stran 8);
a dop ejte zbrani n koli kapek silokonového oleje do zasobnikové komory jak
je zndzorn no na obrazku nebo nasprejujte olej do komory po dobu 0,5 - 1 sec
byt citit zapach z motoru - dosahnete tak plynulé st elby.
dochazi k vypalovani

- odejm te zasobnik, p epn te zbra do "semi"re imu a st eblou "na prazdno" se
ujist te
e ve zbrani nejsou &dné kuli ky. P epn te zbra do re imu "safe".

Systém HOP-UP nemusi  _ kyji ky mohou z stat v komo e pokud je zasobnik prazdny (nebo nenf p ipojeny).
spréavn pracovat po Dv

aplikaci silokonového oleje
po prvnich 200 a 300
projektilech.

Pokud je zbra nova, je
Upln normélni, em e

silikonovy spray

—

a t ikuli ky mohou vypadnout p i manipulaci se zasobnikem - toto je Gpln b né.

Regulovatelny HOP-UP ( t tepozorn , pokud viastnite zbra vybavenou timto systémem.)

—y

Pokud je HOP-UP p ilign K dosa eni zp tné rotace a nasledného vySSiho a p esn jSiho dost elu 6mm BB kuli ek je tato
nastaven, okamit pesta te  zbra vybavena regulovatelnym systtmem HOP-UP. Ten se velice liSi od tzv. pevného HOPu;
se st elboua p enastavte jej. nastavilelny HOP-UP umo uje p esné nastaveni intenzity podle podminek.

Zkousejte v dy jednotlivé

pozice nastaveni 2 - 3mi , . , . L.

vyst ely. Nastaveni HOP-UPu (P i prvni st elb dodr ujte pokyny, které jsou uvedeny
na stran 8 bod 6.)
Idealni pozice je, kdy 6mm BB kuli ky létaji pozvolna
-.’ regula ni pa ka nahoru a je dosa ena vysoka draha letu.
Technicky planek regulace HOP-UPu

Pokud pou ivate "p esnou" pist (zakladni typ)
hlave , vyhnet se pou ivani
poskozenych, Spinavych i
jinak deformovanych kuli ek -
hrozi nebezpe i poskozeni
mechaboxu a celého
systému zbran .

hlave

Jemn nastavujte pa ku, abyste dostali B . komora

po adovanou intenzitu HOP-UPu. p”/ls‘n n systém HOPu p evody
(Ideélni pozice je, kdy kuli ky létaji Pg ky doastaven»
pozvolna nahoru.)

P ilisné nastaveni HOPu nep izniv

ovliv uje drahu trajektorie (letu kuli ky). Ideélni pozice | i
u te regula ni
i P esta te p idavat HOP, kdy kuli ky o p-Up. Pos 9
o e P,
létaji nadm rn  vysoko. “asxa\‘ po\o1e Ho

2O
NIKDY nest ilejte nato enou (P isn dodr ujte \W\V\\)‘O\\ ©
zbrani - diky HOP-UPu _ nasledujici pokyny.) N

budou BB kuli ky Iétat - P ilisné nastavovani do polohy HOP m e zp sobot zasekavani kuli ek. St elba p i zaseknutych kuli kdch poskozuje
doprava a doleva - hrozi pist a p evodova kola.

nebezpe ivanehozran ni _pokud b hem st elby dochazi k zasekavani kuli ek, p esta te st flet a uvoln te je pomoci uvol ovaci ty Ky (viz. 10.2 na
i poskozeni majetku! stran 8.

- P iuvol ovani kuli ek m jte HOP-UP nastaven v poloze NORMAL. (Hrozi nebezpe i poSkozeni komory a systému
HOPu.)

- Nikdy nepou ivejte zne St né a pou ité kuli ky. (Komora HOPu bude zne it na a HOP-UPu nebude pracovat stabiln .)

- Po vyst eleni 10,000 projektil dop ejte kuli kové komo e zbran par kapek silikonového oleje. (HOP-UP bude po prvnich
200 - 300 vyst elech nestabilni - toto je b né a zcela normalni.)

- Nejsme zodpov dni za p ipadné Skody nebo nehody zp sobené nespravnym zachazenim, neodbornou rozborkou i

p ilisnym up-gradem (vylepSenim). VeSkeré naklady na napravu Skod zp sobenou nespravnym zachazenim budou na
finan ni ndklady u ivatele.



